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Dany jest spdojny graf G z nieujemnymi wagami w wierzchotkach. Dwoje
graczy zajmuje na przemian wierzchotki grafu G, po jednym w kazdym ruchu,
tak aby zbiér zajetych wierzchotkéw po kazdym ruchu tworzyl spéjny podgraf
grafu G. Gra konczy sie w momencie, gdy wszystkie wierzcholki sa zajete.
Celem kazdego z graczy jest zajecie wierzchotkdéw o mozliwie najwigkszej tacznej
wadze.

Latwo wskaza¢ konstrukcje bardzo prostych graféw G (np. drzew) o parzystej
liczbie wierzcholtkéw, dla ktorych laczna waga, jaka pierwszy gracz jest w stanie
sobie zapewnié¢ w proporcji do catkowitej wagi w(G), jest dowolnie bliska zeru.
Podobne konstrukcje znane sg takze dla nieparzystej liczby wierzchotkow, jed-
nak w tym przypadku powstaja grafy o zlozonej strukturze, zawierajace minory
topologiczne dowolnie duzych klik. Z drugiej strony, jeden z pierwszych znanych
wynikéw dotyczacych rozwazanej gry mowi, ze pierwszy gracz moze sobie za-
pewnié co najmniej 1/4 calkowitej wagi dowolnego drzewa o nieparzystej liczbie
wierzchotkéw. Przedstawie uogélnienie tego wyniku na klasy graféw topolog-
icznie domkniete: dla kazdego grafu H istnieje stala ¢ > 0, taka ze w grze
na dowolnym grafie G o nieparzystej liczbie wierzchotkéw niezawierajacym H
jako minora topologicznego pierwszy gracz moze sobie zapewnié taczna wage co
najmniej ¢-w(G). Gléwnym skladnikiem dowodu jest twierdzenie strukturalne,
ktore méowi w skrécie, ze jezeli G nie zawiera H jako minora topologicznego, to
G ma strukture zblizona do cyklu lub istnieje w G spdjny zbior wierzchotkéw
o dobrych wtasnosciach separacji.



